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SPECIFIKA JAZYKA HRA CU ONLINE HRY MINECRAFT
SE ZAMERENIM NA P REJATA SLOVA

Kamil Kopecky

Resumé:Minecraft je pa@itacova hra vytvéena firmou Mojang v roce 2011, kterd si za
nekolik let své existence ziskala popularitu u veditmé komunity hré&: z celého sita.
Minecraft je tzv. sandboxova hra, kterd umgé hr&aum dlat v podstad cokoli -
stawt obydli, g'stovat rostliny, chovat zidta, #Zit nerostné suroviny, vyt socialni
vztahy apod. Hra je velmi komplexni - obsahuje mopvané fyzikalni progtdi,
nabizi hraum fungujici ekosystéemy fauny i fléry, technicky &amym hr@&im
umoziuje vytvaet jednoduché i slozité obvody, funkstroje, steja tak erné simuluje
zakladni ekonomické vztahgetre trhu s nabidkou a poptavkou.

Rada autor; (Short, D., Lastowka, G., Jackson, E. a dal3i)zgpauje na pozitivni vliv
hrani této hry na rozvoj znalosti a dovednostiizakstudent. Samoizejme u i je
nutné omeziras, ktery v tomto virtualnim pragsdi dit trdvi. Komunita hré: hry
Minecraft trvale roste také eské republice, kde jiz existuji desitky servéteré
umoziuji detem i dosplym Wit se a bavit se pro&dnictvim této hry.

Prispevek se za#kuje pedevsSim na analyzu jazyka mladychdir®inecraftu, ktery se
ve své psané podébvelmi piblizuje podold mluvené - hrd casto nerespektuji
pravopisné zasady, vytkai si vlastni specificky slangetné jsou rove¢ akronymy (a
jiz ceskéci anglické), samozjmosti jsou také emotikony, neologismy atd.. Dgteita
v prispevku vychazeji z vice nez @siini analyzy text 205 hrau komunitniho serveru
MC Titan, ktery paf k nejvice vyuzivanym seniar vCR. Kron¥ analyzy se fispevek
rovnez zabyva moznostmi vyuziti této hry pro podpordkack ve foritzv. gamingu.

Kli¢ova slova:Minecraft, gaming, jazykové évani, pejata slova, lexikalni rovina

Abstract: Minecraft is the sandbox game that allows playergla basically anything -
to build houses, grow plants, raise animals, mineenals, build social relationships,
etc. The game is very complex — it contains sdphisd physical environment, offers
players a functioning ecosystems of fauna and fldrallows to create simple and
complex circuits to technically oriented playerandtional machines, as well as it
faithfully simulates the basic economic relationsjuding market supply and demand.

This paper focuses on the guantitative analysisheflanguage of young players of
Minecraft, which in its written form very close tloee spoken form - players do not
respect the principles of spelling, create theirnownique slang, there are also
numerous acronyms used (either Czech or Englisldyeps also use emoticons,
neologisms, etc. Data used in the paper are basedhore than 6 month long analysis
of the texts of players’ community server MC Titar205), one of the most used
servers in the Czech Republic. In addition, thegpagdso analyzes the possibilities of
using this game to support education in the forrea€alled gaming.

Keywords:Minecraft, gaming, jazykové \&tédvani, pejata slova, lexikalni rovina
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Uvod

Minecraft je p@itatova hra vytveend firmou Mojang v roce 2011, ktera si z&kalik

let své existence ziskala popularitu u velmi sik@munity hr&a z celého sita.
Minecraft je tzv. sandboxova hra, ktera umgz hr&im dlat v podstat cokoli -
stawt obydli, gstovat rostliny, chovat zkata, €Zit nerostné suroviny, vytvét socialni
vztahy apod. Hra je velmi komplexni - obsahuje paopvané fyzikalni progdi,
nabizi hréam fungujici ekosystémy fauny i fléry, technicky z&emym hr&im
umoziuje vytvaet jednoduché i slozité obvody, fummk stroje, steji tak wrné
simuluje zakladni ekonomické vztahyeins trhu s nabidkou a poptavkou. Minecraft
ma klasifikaci PEGI 7 (www.pegi.info/), je tedy wihmé pro hrée od 7 let.

Rada autak (Short, D., Lastowka, G., Jackson, E. a dali)zopwije na pozitivni vliv
hrani této hry na rozvoj znalosti a dovednostiizéktudent. Samozejmé u mladSich i
starSich dti je nutné omezitas, ktery v tomto virtualnim prasdi dit travi.

Komunita hr&a Minecraftu trvale roste také Geské republice, kde iz existuji desitky
servetfi, které umo#uji détem i dosplym weit se a bavit se pragidnictvim této hry.

Diky Minecraftu a dalSim online hrdm vznikla v gtedi internetu tzv. subkultura
letsplayef: (LP/Let's play)a youtubeti. Jedna se o komunitu k4 ktefi nahravaji
samotny pibéh hrani hry, ktery sami komentuji. Vysledny z&znpak distribuuji
ostatnim prosednictvim véejnych ulozig videi (YouTube, Stream.cz apod.). Eirgfi
hrani Minecraftu naplno vyuzivaji svou fantaziir@dtivitu a vytvéeji vlastni pibehy,
které v hernim progdi prozivaji. Komentované zaznamy poté sdilejiosnitou
dalSich hréa.

Minecraft jako nastroj edukace

Jak upozatuje fada autar [1], Minecraft edstavuje vzhledem k jeho masovému
rozSrovani, obligk mezi dtmi i dosglymi a propracovanému ekosystému velmi
zajimavy prosedek pro podporu edukace. Diky dostupnym modifikacdpada
nutnost @it se systém ikazi, kterymi se herni progdi a samotny hédovlada, hra je
tedy dostatén¢ uzivatelsky pivétiva.

Rada vyzkumnik zapojuje do experimentovani s Minecraftem takéokgskolské
studenty [2], kté& si v tomto hernim prosdi zkouSeji vytviet nizné architektonické
struktury, rezideéni ¢tvrti, vyznamné architektonické pamatky atdckali neni

Minecraft primarg uréen pro kolaborativni formy vyuky,iesto je studenty poziti¢n
hodnocen a iize si v budoucnu najit SirSi formy vyuZiti.

Minecraft |ze v praxi vyuzit nappro podporu vyuky fyziky, environmentalni vychovy
ekonomie, historie, chemie vyuky migkeehodi ciziho jazyka atd. Minecraft ro¢a
podporuje kolaborativni formy vyuky a tzv. koneksmus [3]. Rozvijeni vzajemné
Minecraftu vytvaet rizné typy frakci, které vzajerdrsoupéi, soutzi a rekdy spolu
také bojuji.Rada Ukoh rovréz vyZaduje spolupraci vice g bez které nelze ukol
splinit.

Na niZe uvedenychtikladech si vSeigdstavime podrokii:
a) Minecraft a fyzika
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Minecraft obsahuje celosadu nastrdj, které dokazi simulovat napelektricky
obvod, spina ¢i piepina, pist, podavg detektor s#tla, elektrické sstlo, blikag

atd. UZivatelée — h# — zde mohou zapojit svou vlastni kreativitu, \4fbit

jednoduché i slozité mechanismy, které mohou dgi€ivat ve be. Minecraft si
tak mizeme pedstavit jako fungujici elektrotechnickou stavebmeomezenou
¢asow a prostorow.

b) Minecraft a environmentalni vychova

Prostor Minecraftu obsahuje tzv. ekologické biontgdy lokality s vlastnim

ekosystémem. Soasti bionti jsou specifické Ziv&iSné a rostlinné druhy, kazdy
biom ma roviZ vlastni pdasi (snih, dé% jasno, zatazeno), simulovano je réxn

sttidani dne a noci. V ramci Minecraftu mohoudnsamozejmeé také domestikovat

divokou z\¥t, chovat je, pstovat obili, vyrabt potraviny, chytat ryby atd.

c) Minecraft a ekonomie

V prostedi Minecraftu je vyuzivana virtualni éma, kterou lze wvyuZit pro
obchodovani s ostatnimi BraVznika tak virtualni trh, ktery je regulovan heau
nabidkou nebo poptavkou skémegch hré&t. Hr&i se Wi, jak nastavit optimalni
cenu za zbozi, jak zautomatizovat produkci tak, by schopni pokryt pdgeby
ostatnich hr&i, jak vyuZit reklamnich akci apod.éMeri hr&i zatnou vydlavat
tak, Ze se stanou z&stnanci jinych hré&i, ktefi jim za jejich praci plati. DalSi se
stavaji podnikateli, ki¢ si vytvari virtualni obchod nabizejici 24 hodin dérabozi
ostatnim hr&im (tzv. chestshop). Generovat zisk mohowihtaké prodejenti
pronadjmem staveb, které sami vyitivo

d) Minecraft a chemie

Minecraft popisujgadu chemickych procésse kterymi se setkavdme i ¥Zném
Zivote. Umoziuje nap. zpracovavat Zeleznou a zlatou rudu a wgvaisty kov,
pretavovat pisek na sklo, vytted vybuSniny s pomoci iginého prachu a pisku
apod. Steja tak umoauje nap. péct kolée (s vyuzitim pSenice, vajec, mléka a
cukru), vyralst chléb, opékat maso, zpracovavat cukrovinu na cukr, vytviet
razné druhy lektvar atd. [5]

e) Minecraft a jazykové vzthvani

Minecraft umoauje rozsiovat slovni zdsobu htd zejména ve vztahu k cizim
jazykam, predevSim angitiné. Hr&i si v pribéhu hry nenasilnym Zisobem
osvojuji anglické nazvydinych gedneta, rostlin, zvtat, surovin a latek, slova pak
ve hre aktivré pouZzivaji.

Zajimava je rov&Z podpora pasivniho biligvismtestiny a slovenstiny, protoze na
privatnich serverech (MC Titan apod.) hraji dir@gk z CR, tak ze Slovenska. V
komunikaci pak pouZivaji §y matea'sky jazyk a stavaji se vzajemhilingvnimi.

Velmi dulezita je podpora vlastni jazykové kompetence vasil uzivani
matdského jazyka, protoZze se prepubescentni a pubesdedti béehem hry @i
spravré vyjadrovat své mysSlenky, nazory, néity apod. Bez nich by totizZ nemohla
fungovat vzajemné kooperace, ktera jegddnim pilfem fungovani multiplayerovée
verze Minecraftu.
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Minecraft |ze tedy vyuzivatiznymi zpisoby - & jiz v rdmci &Znych hodin veifdé
[5], tak pro doméci ippravu. Své uplatmi nalezne také v ramci neformalniho
vzdklavani realizovaného mimabnou skolu.

Zakladni formy komunikace

Pro komunikaci jednotlivych héd je ve Ke vyuzivdn viejny ¢i soukromy chat,
komunikace je tedyfpdevSim textova.iblizné 20 % hr&t rovnéZ vyuziva moznosti
synchronni hlasové komunikace, kter4 probiha pedeictvim specializovanych
aplikaci mimo samotné prdaetli Minecraftu. Nejvice je vyuzivana aplikace Teaeek
¢i bézné dostupny VolP komunikator Skype.

V¢étSina privatnich servérMinecraftu je moderovanych, jejich provoz figen tymy
administratoli a moderatar. Na MC Titan je tedy rowZ verejna komunikace uzivatiel
moderovana, zakazany jsou tigfad urazlivé a vulgarni zpravy, za které je uilam
udtlovan tzv. ban (= zakaz hrat hru na dokitaiika hodin az dni), zakazan je spam,
reklama apod. ¥Sina hr&t postup® prizpusobila swj jazyk tak, aby se nedopogbt
prohreSki proti pravidhm a mohli neruSené hrat.

Metodologie vyzkumu

Monitorovani komunikace h&éd hry Minecraft (MC Titan Survival) probihalo od 1.
ledna 2013 do 30. srpna 2013. Vyzkumny tym sledkeedunikaci hréa piimo ve le,
vyzkumnici fungovali jako pasivni pozorovatelé zasahovali do pisemnych projev
jednotlivych hr&u, aktivre se na komunikaci nepodileli. Vyzkumny vzorek dgten z
hratu ve wku od 9 do 23 let, nefiSi cast vzorku (71 %) tvdi hraci ve veku 11-15 let.
Ponmer divek a chlapt je vyrovnany (47 % divky, 53 % chlapci). VeSkera
monitorovana komunikace probihala synchgonRro zaznam komunikace byl vyuzit
modul ChatLog 2.0.1.29.

Specifika jazyka hrata
A. Lexikalni a morfologicka rovina

V lexikalni rovire komunikace hr& Minecraftu nalezneme slova a slovni spojeni ze
vSech vrstev slovni zasoby - biraSak komunikuji pevazri nespisova.

V komunikaci hréu se velmic¢asto objevuji slova cizihoagodu, ktera pebiraji¢ceské
piipony ¢i koncovky. Mezi typické zastupcergdimek paiti slova expit/expovaniod
angl. experience = zkuSenostikllit/skillovani (od angl. skill = dovednosti).

V komunikaci hr&a rovnéz naleznemeizné typy zkratek (fonické, fonicko-graficke,
inicidlové) a zkratky syntaktické (univerbizacejpsa atd.). VyuZzivani zkratek v
komunikaci hréi Minecraftu je projevem jazykové ekonomie [6] akoeié Gspornosti
ve vyjadovani dti, které tvai vétSinu hr&skeé zakladny.

Mezi typické zastupce zkratek piaanglické iceské akronymywtf (what the fuck)yofl
(rolling on the floor laughingymg(oh my god) ptw (by the way) apod.

Kromé akronyni se &Zn¢ objevuiji i inicialové zkratky jako napHP (health point),
XP (experience points),OL (League of LegendsPVP (player vs. player) apod.
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Mezi bézné zkratky vyuzivané htaMinecraftu pati rovrneéZz slovareska (zkracena
podoba angl. residence), coz je termin vyuzivany gena&eni Uzemi, které vlastni
konkrétni hré. Terminemmod se oznauje moderatoradminje zkracenou verzi slova
administrator.

Obrazek 1: Ukazka z hernh préaedi se zn mem komuniacec“ﬁré’;Z/SK)

Bézne se v komunikatech vyskytuje také univerbizace: inaglovo killaura (z
puvodniho killing aura)pugreport(z pivodniho report of bugs) aj. Vysledkem tohoto
procesu jsou nawznikla kompozita.

Jak jiz bylo teceno, v komunikaci se ¢iné objevuji gejimky (tén€f vyhradré z
anglictiny), které velmi rychle v komunit hr&i zdomaduji, neba@ piebiraji
ceské/slovenskérfpony a koncovky. Slova se pak chovaji podle zé&ea#té deklinace
a konjugace (napskill -> slovesoskillovat - skilluji level (1. osoba sg.) na sadekill -
> killnul jsem (1. osoba sg.) ho na eventmachovavaji vsak formu slova vmpdnim
jazyce (nap skill, kill -> zachovani zdvojenych hlasekwardy za eventy> zachovani
pro ¢estinu netypického w aj.). Htfiapiejata slova &n¢ vyuzivaji, &koli pro fadu z
piejimek existujieské ekvivalenty.

V nekterych gipadech rovéZz dochazi k posunu vyznd@mpavodnich vyznam
anglickych termin, nag. spojeninékdo n# vygriefoval domek ozna&uje konkrétni
situaci, kdy gktery z hr&u rozbil jinému hréi jeho stavbu. V fivodnim vyznamu vSak
slovogrief znamena smutek/rozesmutnit, tedy v tontipgu doslo ke zGzZeni vyznamu
puvodniho slova.

Hr&i rovnéz bezné pracuji s anglickymi terminy, které ozmg@ mnoZstvi materialu,
nag. slovo stack (Stos, kupa, hromada). Termstack (v pavodni i paestlé podol
stack/stak vyuZivaji jak v podod substantiva (napprodam ti 2 stacky diamadjt tak
verba gtackuji pisek, nastackoval jsem 20 stazlataapod.).

Ukazky z komunikace:

Ude¢lej screenshot a postni to na forum.
Jsou tady rewardy za bugreport?

Tak budu mit bugnuty server.

Warpni se na /warp frakce.
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Callni mi na Skype, i nick je Jan.Kostej0O1.

Da se koupit spawner na villagery?

Kdo chce pracovat v mém shopu?

Pomoc, ikdo n# griefnul.

Mam 12 stack pisku.

MiiZze normalni hré claimovat?

Da rekdo dia chestplate za 3 staky redstounu?
Z&dna trapka na lidi to neni.

B. Syntakticka rovina

Z pohledu syntaxerpvaZzuji v komunikaci mladSich ia(7-14 let) kratké, strohésty
a vypoudi, hr&i komunikuji velmi rychle a fekotre. StarSi hréd (15+) naopak
vyuZivaji delSich a rozvifSich wt. V komunikatech se &né objevuji syntaktické
chyby a nepravidelnostijgvazrt elipsa, kontaminace, apoziopeze a parcelace.

Ukazka:

BreddCool: Kde je ten ndB!
Matt20003: Ja ho nemam vole
BreddCool: Kurva kde je
BreddCool: Vrat ho nebo
Matt20003: Nemam ho
BreddCool: Rozbiju ti...
Matt20003: Ses *****

C. Pravopisna specifika

Textova komunikace realizovana ptesinictvim véejného chatu ma blize mluvené
feci - hr&i nerespektuji pravopisné zasadyidi se viad pripadi zejména zvukovou
podobou slov. V é&kterych gipadech se tak textovy zaznam komunikace stava
zjednodusenou formou fonetickeé transkripce.

Komunikace hr&i obsahuje velké mnozstvi pravopisnych chyi;gmz plati pravidlo,
Zecim nizsi je ¥k hr&u, tim vysSi poet pravopisnych chyb se v textu objevuje. Mladi
hr&i v prevazné ¥tSiné nerespektuji lexikalni, morfologicky ani syntakiycpravopis.
Nejcastji chybuji v psani I/Y v koncovkéach slay slovnich spojeni, chyby se objevuji
také v gicestim minulém (neni respektovana shoda padm Fisudkem), interpunkce
se zpravidla nedodrzuje.

Hr&Si, ktefi jsou na pravopisné chyby upozémn secasto argumentuji tim, Ze nemusi
pravopisné normy dodrZovat, protoZe nejsou ve Skole

Zavéry

Minecraft je zajimava sandboxova hra, ktera rodidgkou kreativitu, kooperaci mezi
hr&i a je mozné ji vyuzivat také jaka@iany nastroj pro podporu edukace. Hra je velmi
komplexni - obsahuje propracované fyzikalni pexdit nabizi hr&m fungujici
ekosystémy fauny i fléry, technicky z&menym hr&um umozuje vytvaet jednoduché

i slozité obvody, funéni stroje, stejé tak wrné simuluje zakladni ekonomické vztahy
véetre trhu s nabidkou a poptavkou a radlu dalSich moznosti vyuZziti.
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Komunikace prepubescentnich a pubescentnichi lpgazasadnim Zisobem ovliviina
cizimi jazyky, zejména anglinou. Hr&i v komunikaci pouZivaji anglické zkratky a
anglické terminy, které se stavagzbou souasti jejich lexikonu. Naopak zejména
mladsi hréi (7-14 let) nerespektufieské pravopisné zasady, jejich textové projevy jsou
spiSe zaznamem jejich mluvené komunikace. Tente gadan jednak neznalosti
pravopisnych pravidel, kterd ¢l mladSiho Skolniho &ku jeS& nemaji plg
automatizovana, stejnjako tim, Ze mladi hea vyuZivaji pravopisnou normu tein
vyhradré ve Skolnim prosedi a v ostatnich prasdich a situacich progmpravopisna
norma neni tlezita.

Poznamka:

Modifikovany textélanku v angkéting byl publikovan ve sborniku konference SGEM
2014 International Multidisciplinary Scientific Cfamences on Social Sciences and
Arts.
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